
Découvrir le principe alphabétiue 

PROJET :  

Les états de l’eau 

Album : Pourquoi les 

grenouilles et une goutte 
 

Mobiliser le langage oral : 
 

- Oser entrer en communication: 
 Lever le doigt demander la parole 
 Participer aux regroupements 
 Réaliser des phrases correctes sans double 

sujet 
- Echanger et réfléchir : 

 Formuler une question 
 Expliquer une procédure 

- Comprendre et apprendre :  
 Développer le vocabulaire des tailles 
 Développer le vocabulaire de l’eau protection 
des océans 

-  

Construire les premiers outils :  
 

- Découvrir les nombres :  
 Dénombrer des petites quantités 1 à 3 
 Apprendre des comptines numériques (1 à 5) 
 Dénombre la quantité 3 et reconnaitre le chiffre 

- Explorer les formes et grandeurs 
 Trier des objets selon les tailles 
 Réaliser des puzzles de 3/4 pièces 

- Développer sa pensée logique  
 Jouer au loto avec des images des états de l’eau 

 

 

Mobiliser le langage écrit:  
 

- Ecouter et comprendre 
 Ecouter et comprendre l’histoire 
 Participer aux échanges qui suivent l’écoute 
 Répondre aux questions sur l’histoire 

- Commencer à produire des écrits 
 A partir des images réaliser une dictée à l’adulte 

 Produire 
- Commencer à écrire tout seul 

 Ronds et savoir entourer pour faire les gouttes 
- Découvrir le principe alphabétique 

 Reconstituer le mot eau et pluie 
-  

Explorer le monde: 
 

- Le temps 
 Se repérer dans la journée à l’aide de repères 

- L’espace 
 Se situer par rapport à des objets 
 Se déplacer sur un jeu de piste 

 

- Vivant / matière / objets :  
 Observer le cycle de l’eau : vidéo paxi 

 Expérimenter l’eau : coule flotte, la forme, la 
couleur 

 Découper de manière un peu précise 

 

Activités artistiques: 
 Mobile avec nuage et goutte 

 
 Chanson sur goutte d’eau 

Activités sportives: 
 
 Lancer renvoyer (nettoyer la 

maison, les balles brulantes) 
 Jeux de poursuite (lion gazelle, le 

beret) 


